INTERNET
GAX DANS
SECOND LIFE

La plate-forme de simula-

tion virtuelle de la société
Second Life a atteint,
aujourd’hui, un niveau

de notoriété exceptionnel,
Plus de sept millians
ud'habitants» s’y sant
inscrits, dont plus de la
moitié sont européens,

Il s’agit de bien plus qu'un
simple jeu, et de nom-
breuses multinationales
(IBM, Warner Bros, Adidas,
Dell, Toyota...) y ont établi
une wprésences, l'agence
de presse Reuters y a dépé-
ché un journaliste a lemps
plein et quelgues-unes
des plus grandes institu-
tions éducalives y propa-

sent des cours a distance
et certains pays y ont éta-
bli une ambassade... Le
Luxembourg fait, désor-
mais, partie de la féte,
puisque Gax Technologies
vient d'y ouvrir des
bureaux. La seciété y voil
l'opportunité d'une nou-
velle méthade de commu-
nication directe avec le
cansommateur et entend
développer, 4 terme, une
gamme de solutions 1T
epalement exploitable
dans Second Life.




